


ハードウェア、メディアの変化 ⇒ ネットワークへ

人口減、少子高齢化 ⇒ ユーザー層の変化、遊び方の多様化

グローバルに広がる
エンターテインメント

市場
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我々は、ゲームにとどまらない幅広い分野でのエンターテインメント創出を目指し、
これまでの経営理念を核として新たな挑戦を続けてまいります。
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当社の
既存ファン層

（コアユーザー）

新規ユーザー層

ターゲット層の
明確化

セグメントに捉われない商品展開

各成長戦略の実現

組織変更

新規ユーザー層

新規ユーザー層

定着化

潜在的
コアユーザー

定着化

潜在的
コアユーザー 定着化

潜在的
コアユーザー

2011年
3月期

体制強化
意識改革

2012年
3月期

コアユーザー層
の安定・拡大

2013年
3月期

2014年
3月期

・新規ユーザー層の開拓
・収益性の高い「コアユーザー層」

の掘り起こし、定着化
⇒安定的成長の実現
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当社の強みを活かし、拡大するネットワークビジネス時代に対応
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当社の人気コンテンツ
「魔界戦記ディスガイア」シリーズ、
「ファントムブレイブ」 etc…

ダウンロード
コンテンツの配信

スマートフォン向け
コンテンツの配信

家庭用ゲーム機

スマートフォン端末

Webサイトでの通信販売

通信販売体制の
拡充



アジア市場

北米市場

欧州市場

2012年3月期には、
『魔界戦記ディスガイア4』を
英語・フランス語・中国語・韓国語に
対応して発売予定

海外
子会社

本社

海外でのユーザー拡大に対応し、
グローバル展開を強化

⇒ 海外売上高を更に伸ばす
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例：ビックリマンとのコラボレーション企画

当社コンテンツと
他業種、他作品

の融合

メディアミックス、
コラボレーション商品

から生まれる
新しいコンテンツ

コンテンツ価値の
最大化サイクル

？
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『ビックリマン 漢熟覇王』
ニンテンドー3DS

『ビックリマン漢熟覇王
三位動乱戦創紀』
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本社 開発部

コンテンツ制作 コンテンツ企画

本社 営業部

プロモーション マーケティング

海外子会社

海外展開

開発子会社

コンテンツ制作 コンテンツ企画

本社 企画部

商品やサービスの完成を
効率的に

商品やサービスの市場での
認知度向上を効率的に

グローバルなサービスの
展開を効率的に

独自性の高いコンテンツの
開発を効率的に

アイデアの具体化と
戦略的行動を一元化
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本社 開発部

少人数のユニット制による機動性の向上

権限委譲によるスタッフの成長促進

組織と人材の
可能性を最大化

ユニット

ユニットユニット

ユニットユニット

ユニットユニット

ユニット

若手社員の活躍の
機会が増加

より高度な品質で、より機動的に効率よく市場に提供できる体制に
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㈱カウンターストップ
（新設）

㈱ノラ（新設）㈱システムプリズマ

世界中で永く愛される
人気コンテンツの創出を

目指す

㈱STUDIO ToOeuf

開発子会社
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当社の有力タイトルを手掛けてきた
クリエーターを中心に、
新たに２社の開発子会社を設立

優秀なクリエーターたちが持つ自由な発想の実現



・経営課題の明確化
・既存顧客の安定化
・品質の精査・向上

Entertainment for All
の実現

2011年3月期 2012年3月期

【経営基盤の整備】

2013年3月期

【成長基盤の整備】

2014年3月期

【 成長・飛躍 】

開発部

営業部

管理部

企画部

㈱カウンターストップ

㈱ノラ

㈱STUDIO ToOeuf

㈱システムプリズマ

NIS America, Inc.

最短時間でのクオリティの確保・向上

日本のエンターテインメントを海外に展開

当社を代表する新規コンテンツの創出

アイデアを具体化しビジネスを構築

顧客とのコミュニケーションを最大化

採用・育成・財務面から各部門を支援

・グループ力の強化
・開発体制の再編
・成長戦略の構築と実行
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宍喰屋㈱ メディアミックスによるユーザー層の拡大



2010年3月期 2011年3月期 2012年3月期
2013年3月期

以降

業績の回復

開発体制の見直し

品質の精査

経営基盤の強化

開発体制の強化

品質の向上

更なる飛躍へ

業績の悪化

顧客の減少

品質の低下
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2012年3月期は、
成長戦略の中でも非常に

重要なステージ

今後の足場固めのための
組織的・人材的投資の期



本資料で記述しております業績予想並びに将来予想は、現時点で入手可能な情報に基づいて算定して
おりますが、需要動向などの業況の変化、為替レートの変動等、多分に不確実要素を含んでおります。
そのため、実際の業績は、様々な要因の変化により業績予想と乖離することもありえますので、ご承知
おきいただきますようお願いいたします。

【お問い合わせ先】

株式会社日本一ソフトウェア 管理部

Tel ：058-371-7275

Fax：058-371-7212

Mail： ir-info@nippon1.co.jp
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